
104學年度 花蓮縣復興國小
實施年級之各領域自編、改編或選編課程計畫(7-1)
■電腦
104學年度復興國小  三年級電腦實施年級之各領域自編、改編或選編課程計畫(7-1)                            編寫者： 林玳妃
學年學習目標：
    1. 讓學生知道除了Ms Word軟體之外，還有免費的自由軟體可以使用。
2. 能習得如何利用電腦軟體做文書處理的工作。
    3. 善用電腦繪圖軟體，完成作品。
	週別
	單元名稱
	教學內容
	節數
	教材來源
	評量方式
	能力指標
	融入領域或議題
	備 註
（加註自編、改編或選編）


	一
	一：啟動Writer
 
	1. 點選[開始]
2. 將滑鼠移到[程式集]
3.右移至[OpenOffice.org 1.0]
4. 點選[OpenOffice.org Writer]
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-1
	【資訊教育】
	自編

	二
	二：文字的設定
	工具列說明
開啟字元對話框
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-4
	【資訊教育】
	自編

	三
	三：段落的設定

	開啟段落對話框
進入縮排與間隔對話框
縮排方向的設定(1)：除設定從左方,右方縮排外,亦可設定段落第一行的縮排 
縮排的距離(2)：距離的大小可在此處設定
行距的設定(3)：有單行,雙行和比例制 
行距大小(4)：可設比例,亦可以公分為單位做制定 
以上所做的設定,可在(5)的地方預覽
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-5
	【資訊教育】
	自編

	四
	四：頁面的設定
	進入頁面設定對話框
頁面大小的格式(1)：可選擇紙張大小或自訂(自訂大小請選擇使用者) 
自訂大小則可在(2)處設定寬度與高度的大小 
對齊(3)：即版面的設定,可選擇直向顯示或橫向顯示 
頁面邊距(4)：即頁面與內文的距離 
(5)是配合印表機做進紙的設定 
以上所做的設定,可在(6)的地方預覽
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-3
	【資訊教育】
	自編

	五
	五：表格的使用
	表格寬度的設定(1)(2)(3)： 分成表格固定,比例制與可變動式 
表格合併(4)：選取數欄或數列，可做表格合併 
分開儲存格(5)：可將欄或列加以分割(如下圖)可選擇水平或垂直方向的分割,分割數目亦可自訂
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-2-2
	【資訊教育】
	自編

	六
	六：顏色的新增
	先選擇顏色(1) 
選擇色碼的制定方式(2)：不知色碼多少沒關係,可分別在(3)選擇RGB或CMYK的數字變換,色塊(4)會隨著數字的變化而改變 
顏色挑好後,要在屬性(5)之處給個新的名稱,中英文皆可,不可重覆 
命名完成後,按下新增(6),即會顯示在(7)中,以後就可直接使用了(記得按下確定(8))
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-2-1
	【資訊教育】
	自編

	七
	七：畫廊(一)
	OpenOffice工具列中的畫廊,內有許多圖片可供使用 
按下工具列中畫廊圖示(1) (2)中有許多主題,可供選擇 

	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-2-4
	【資訊教育】
	自編

	八
	八、畫廊(二)
	選定主題後,右側會有相關圖片可以選取,按下滑鼠左鍵選定圖片後,再拖曳到工作區(即要插入圖片的位置),放開滑鼠後,圖片即會出現.(3) 
再按一下,畫廊工具會隱藏,即可做版面之編輯,若有需要,再按一次即可
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-4
	【資訊教育】
	自編

	九
	九、美術字型
	在格式中選取美術字型 
注意:若格式中未出現美術字型,請選取繪圖功能中任一物件,並在工作區隨意畫出一範圍,再從格式中選取美術字型.
因為美術字型是屬於繪圖功能中的一部份,故若未啟用繪圖功能,則格式中不會出現此功能.
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-3
	【資訊教育】
	自編

	十
	第一次實務操作評量
	利用OpenOffice.org Writer 製作一張海報
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-6
	【資訊教育】
	自編

	十
一
	十、數學符號
	點選插入OpenOffice.org Math物件後,會出現如下之畫面 
1是幾個數學符號的分類,點選1後,2會有樣式可供選擇 
如下圖範例中選擇分數的樣式,則3和4之處可做輸入的功能 
 在3處,可於框框中快點2下輸入數字或文字 
在4處輸入,則只需於紅色圈選處輸入數字或文字即可 
輸入結果則如5所示!
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-5
	【資訊教育】
	自編

	十
二
	十一、繪圖(一)
	插入矩形,橢圓形 
點選繪圖工具列中的矩形或橢圓形 
將滑鼠指向線條起點的位置,按下滑鼠左鍵不放,並拖曳到終點位置,最後放開滑鼠左鍵,則所需圖形即成形
p.s. 在拖曳時,同時按住Shift鍵不放,可畫出正方形與正圓形
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-2-5
	【資訊教育】
	自編

	十
三
	十二、繪圖(二)
	第一步點選所要變化旋轉的圖形，此時圖形四邊會出現8個綠點 
第二步點選工具列上物件旋轉模式,此時圖形四邊綠點會變成紅點 
當你將滑鼠移至角落四點時,出現記號,或將滑鼠移至邊線四點,出現記號時,此時再移動滑鼠做旋轉即可
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-2-4
	【資訊教育】
	自編

	十
四
	十三、繪圖(三)
	有時當我們想把很多圖形組合在一起層層相疊時,就需要考慮到層次先後的關係
排列好後選取所要改變之圖形(如圖二中,選取圓形),再按下滑鼠右鍵,此時會出現如圖二之功能選項,請選取排序 
排序中有四個常用選項,--移動到最上層,上移一層,下移一層,置於低層,各位可依自己的需求選擇
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-4
	【資訊教育】
	自編

	十
五
	第二次實務操作評量
	
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-1
	【資訊教育】
	自編

	十
六
	十六OpenOffice.org 頁面設定
	邊界設定（上、下、左、右）、直書、橫書、背景圖片設定（浮水印）、分欄、頁首、頁尾
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-2
	【資訊教育】
	自編

	十
七
	十七、OpenOffice.org段落
	左右＆分散對齊
定位鍵運用
編號/項目編號
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-2-3
	【資訊教育】
	自編

	十
八
	十八、OpenOffice.org段落
	標題1~10的凸排，利用標題建目錄、頁首顯示章節名、手動/自動換頁

	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-2-1
	【資訊教育】
	自編

	十
九
	十九、OpenOffice.org表格處理
	基本功能、增刪直行或橫列
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
5-2-1
	【資訊教育】
	自編

	廿

	二十、OpenOffice.org表格處理
	合併／分割儲存格
儲存格太長如何跨頁
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-2-2
	【資訊教育】
	自編

	廿
一
	二十一、OpenOffice.org表格處理
	合併／分割儲存格
儲存格太長如何跨頁
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-1
	【資訊教育】
	自編

	下學期

	一
	開學週，彈性放假
	
	
	
	
	
	
	

	二
	二：繪製白雲 
	練習「融合」與「剪下」的技巧
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-2
	【資訊教育】
	自編

	三
	三：繪製白雲 
	練習「融合」與「剪下」的技巧
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-2-3
	【資訊教育】
	自編

	四
	四：繪製山巒
	繪製山巒-「橢圓缺」
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-2-5
	【資訊教育】
	自編

	五
	五：繪製山巒
	繪製山巒-「橢圓缺」
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-3
	【資訊教育】
	自編

	六
	六：繪製豔陽
	對齊」及透明度
	1
	自編
	觀察評量
實機評量
	資訊教育
2-2-6
	【資訊教育】
	自編

	七
	七：繪製豔陽
	對齊」及透明度
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-1
	【資訊教育】
	自編

	八
	八：繪製帳棚
	「填色多邊形」之應用
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-2-2
	【資訊教育】
	自編

	九
	九：繪製帳棚
	「填色多邊形」之應用
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-2-3
	【資訊教育】
	自編

	十
	十、繪製天空
	「彩色圖案」（漸層色）之應用
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-3
	【資訊教育】
	自編

	十
一
	十一、繪製天空
	「彩色圖案」（漸層色）之應用
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-5
	【資訊教育】
	自編

	十
二
	第一次實務操作評量
	
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-2-3
	【資訊教育】
	自編

	十
三
	十三、插入圖片
	從功能表的「插入 / 圖形」來插入一張圖片
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
5-2-1
	【資訊教育】
	自編

	十
四
	十四、改變圖片大小
	調整圖片下方設定
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-2-1
	【資訊教育】
	自編

	十
五
	十五、如何為圖片加入超連結
	「按鼠標時執行的動作」：轉到文件→下方輸入超連結
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-2-3
	【資訊教育】
	自編

	十
六
	第二次實務操作評量
	
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-2-2
	【資訊教育】
	自編

	十
七
	十七、群組
	1.先選取所有的物件
2.內文右鍵選單的「群組」
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-2-2
	【資訊教育】
	自編

	十
八
	十八、合併
	1.請選取兩個以上的圖形物件
2.內文右鍵選單的「合併」
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-2-4
	【資訊教育】
	自編

	十
九
	十九、融合
	1.請選取兩個以上的圖形物件
2.內文右鍵選單的「形狀 / 融合」
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-2-5
	【資訊教育】
	自編

	二十
	
二十、總復習
	
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-4
	【資訊教育】
	自編

	二十一
	
二十一、期末評量
	
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-4
	【資訊教育】
	自編







104學年度 花蓮縣復興國小
實施年級之各領域自編、改編或選編課程計畫(7-1)
■電腦
104學年度復興國小  四年級電腦實施年級之各領域自編、改編或選編課程計畫(7-1)                             編寫者： 謝志偉
學年學習目標：
    1.能利用scratch設計動畫及遊戲。
    2.能自己申請e-mail帳號及正確使用e-mail。
    3.能使用文書編輯軟體製作表格。
    4.能使用數位相機並正確存取。
    5.能使用photoimpact編修照片。
	週別
	單元名稱
	教學內容
	節數
	教材來源
	評量方式
	能力指標
	融入領域或議題
	備 註
（加註自編、改編或選編）


	一
	Scratch真有趣（1）
	Scratch下載與安裝與操作介面作業複習
1.動作--移動、旋轉、位置指定、傳回... 
2.外觀--切換妖精造型、背景、顯示文字、改持特效、縮放、隱藏、圖層 
3.聲音--播放聲音、樂器音效 
4.畫筆--下筆、筆顏色、大小、色調 
5.控制--當鍵按下、等待、反復、廣播(訊息)、如果... 
6.偵測--傳回位置值、接觸、距離、時間、音量 
7.運算--加減乘除運算、大小判斷、餘數、取整數 
8.變數--指定變數、變數加減
	1
	Scratch線上教學
http://www.pageone.com.tw/Scratch/

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-3
	
	選編

	二
	Scratch真有趣（2）
	Scratch 角色
開啟新角色
繪製新角色
匯出角色& 儲存檔案
驚喜角色手
簡單學繪圖
	1
	Scratch線上教學

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-3
	
	選編

	三
	Scratch真有趣（3）
	scratch 程式
開始執行
持續迴圈
反覆? 次
等待? 次
	1
	Scratch線上教學
http://www.pageone.com.tw/Scratch/
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-5
	
	選編

	四
	Scratch真有趣（4）
	Scratch 角色控制
飄動的雲
放大縮小
控制角色
動態文字
	1
	Scratch線上教學

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
3-2-3
	
	選編

	五
	Scratch真有趣（5）
	Scratch 背景
匯入、刪除背景
繪製背景
控制背景
	1
	Scratch線上教學

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
5-2-1
	
	選編

	六
	一、網路安全需知
	瞭解網路世界規定及使用規範
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
4-2-1
	
	自編

	七
	二、網路基礎搜尋
	利用網路搜尋引擎尋找資料並保存
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
3-2-3
	
	自編

	八
	三、Email申請（1）
 
	申請Yahoo免費電子信箱

	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
3-2-2
	
	自編

	九
	三、Email申請（2）
 
	申請Yahoo免費電子信箱

	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-2
	
	自編

	十
	第一次實務操作評量
	
	1
	
	
	
	
	

	十
一
	三、Email使用（1）
 
	能自由收發電子信箱

	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
5-2-1

	
	自編

	十
二
	三、Email使用（2）
 
	能自由收發電子信箱

	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-2
	
	自編

	十
三
	三、Email使用（3）
	能於信件中夾帶圖檔及其他檔案

	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-3
	
	自編

	十
四
	四、網路資料下載（1）
	能認識網路下載及上傳的規範及使用方式
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-5
	
	自編

	十
五
	四、網路資料下載（2）
	能合法下載網路上的自由軟體並使用之
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-3
	
	自編

	十
六
	Scratch真有趣（6）
	Scratch 建立對話
匯入、刪除聲音
角色會說話a
角色會說話b
錄製聲音
	1
	Scratch線上教學

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-6
	
	選編

	十
七
	Scratch真有趣（7）
	Scratch 動態角色造型切換景
印章功能景
複製程式
角色集合
	1
	Scratch線上教學

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-1
	
	選編

	十
八
	Scratch真有趣（8）
	簡單做小遊戲- 蟲蟲大戰 
背景製作
角色製作
設定程式a
設定程式b
設定程式c
音效製作
	1
	Scratch線上教學

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-2
	
	選編

	十
九
	Scratch真有趣（9）
	簡單做小遊戲- 蟲蟲大戰
自行創作
	1
	Scratch線上教學

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-3
	
	選編

	廿
	Scratch真有趣（10）
	簡單做小遊戲- 蟲蟲大戰
自行創作
	1
	Scratch線上教學

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-5
	
	選編

	廿一

	第二次實務操作評量
	
	
	
	
	
	
	

	下學期

	一
	開學週，彈性放假
	
	
	
	
	
	
	

	二
	Scratch真有趣（1）
	Scratch 控制1
1 程式區塊
1.1 程式開頭
1.2 迴圈
1.3如果
	1
	新營國小教學網
http://w3.sy3es.tnc.edu.tw/wiki/index.php/Scratch
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-1
	
	選編

	三
	Scratch真有趣（2）
	Scratch 控制2
2 運算
3 偵測
	1
	新營國小教學網

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-2
	
	選編

	四
	Scratch真有趣（3）
	Scratch 控制3
4 變數的使用
5 陣列的使用
	1
	新營國小教學網

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-3
	
	選編

	五
	Scratch真有趣（4）
	Scratch 移動-鍵盤、滑鼠操控1
1 使用鍵盤控制移動

	1
	新營國小教學網

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-5
	
	選編

	六
	Scratch真有趣（5）
	Scratch 移動-鍵盤、滑鼠操控2
2 使用滑鼠做控制 
2.1 朝向滑鼠移動
2.2 移到滑鼠所在位置(把妖精變成滑鼠游標)
2.3 移到滑鼠所在水平位置(如打磚塊的板子
	1
	新營國小教學網

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
5-2-1
	
	選編

	七
	年度排行版（1）
	表格公式計算
表格排序
表格格線、網底色彩變化
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
4-2-1
	
	自編

	八
	年度排行版（2）
	表格公式計算
表格排序
表格格線、網底色彩變化
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
3-2-3
	
	自編

	九
	故事一則（1）
	插入檔案
新增圖片
圖片格式
框線設定
浮水印
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
3-2-2
	
	自編

	十
	故事一則（2）
	插入檔案
新增圖片
圖片格式
框線設定
浮水印
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-2
	
	自編

	十一
	第一次實務操作評量
	
	1
	
	
	
	
	

	十
二
	生活寫真（1）
	數位相機操作練習
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-1
	
	自編

	十
三
	生活寫真（2）
	數位相機傳輸存取
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-4
	
	自編

	十
四
	照片編修高手（1）
	影像拼貼合成
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-5
	
	自編

	十
五
	照片編修高手（2）
	多種濾鏡特效、藝術風格、相片相框
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-3
	
	自編

	十
六
	照片編修高手（3）
	文字倒影&圖片陰影及特效
	1
	自編
	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
3-2-2
	
	自編

	十
七
	Scratch真有趣（6）
	Scratch 造形、背景變換1
1 角色造型動作變化
2 造形變化時機 
2.1 使用廣播
2.2 使用變數

	1
	新營國小教學網

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
3-2-1
	
	選編

	十
八
	Scratch真有趣（7）
	Scratch 造形、背景變換2
3 背景的使用
4 背景的移動 
4.1 角色固定在畫面中
4.2 角色入鏡、出鏡換背景
	1
	新營國小教學網

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
1-2-4
	
	選編

	十
九
	Scratch真有趣（8）
	Scratch 計分、計時1
1.指定變數名稱，變數名稱也支援中文名稱
2.設定變數，變數值做計算
	1
	新營國小教學網

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
2-2-3
	
	選編

	二十
	Scratch真有趣（9）
	Scratch 計分、計時2
3.在互動畫面中，更改變數值 
4.在執行畫面中顯示數值
	1
	新營國小教學網

	觀察評量
實機操作評量
	資訊教育
3-2-2
	
	選編

	二十一
	
二十一、期末評量
	
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-4
	【資訊教育】
	自編












104學年度 花蓮縣復興國小
實施年級之各領域自編、改編或選編課程計畫(7-1)
■電腦
104學年度復興國小  五年級電腦實施年級之各領域自編、改編或選編課程計畫(7-1)                             編寫者： 張圳成
學年學習目標：
    1.能對電腦的文書處理有基本認識。
    2.善用電腦繪圖軟體，完成作品。
	週別
	單元名稱
	教學內容
	節數
	教材來源
	評量方式
	能力指標
	融入領域或議題
	備 註


	一
	認識數位相機
	一：認識數位相機
 (1)認識什麼是數位相機
(2)了解數位相機拍照功能
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-3-1
	資訊教育
	自編

	二
	拍照錄影練習
	數位相機進階功能設定
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-3-2
	資訊教育
	自編

	三
	Powerpoint的進階應用(1)
	利用數位相機拍攝校園內靜態宣傳海報
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-3-1
	資訊教育
	自編

	四
	Powerpoint的進階應用(2)
	Powerpoint編輯進階操作
  (1)插畫
  (2)文字框
  (3)字型變化
  (4)簡易動畫處理
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
5-3-4
	資訊教育
	自編

	五
	Powerpoint的進階應用(3)
	Powerpoint編輯進階操作
  (1)插畫
  (2)文字框
  (3)字型變化
  (4)簡易動畫處理
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-3
	資訊教育
	自編

	六
	Powerpoint的進階應用(4)
	成果分享
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-3-3
	資訊教育
	自編

	七
	投影機架設
	※如何正確操作與架設投影機
1.檢視I/O切換位置
2.接上電源線
3.開啟投影
4.切換訊號方式
5.調整投影大小與焦距
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-6
	資訊教育
	自編

	八
	使用影音播放器
	使用自由播放軟體
※如何播放VCD
※如何播放DVD
※練習播放隨機發放的宣導影片
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
5-3-4
	資訊教育
	自編

	九
	如何錄製聲音檔
	※練習錄製10秒鐘的聲音
※將錄製好的聲音練習重新播放
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-1
	資訊教育
	自編

	十
	編輯聲音檔
	※剪下、貼上、複製、刪除聲音檔
※將編輯好的聲音檔存檔
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-3-2
	資訊教育
	自編

	十
一
	聲音檔格式轉換
	※搜尋網路上可下載的聲音檔，練習轉檔。
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-3-1
	資訊教育
	自編

	十
二
	製作有聲書(1)
	※廣泛蒐集與錄製不同的聲音
※編輯聲音檔成可以意想的有聲書
※全班分成６組
※有聲書以３分鐘為限
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-3-1
	資訊教育
	自編

	十
三
	製作有聲書(2)
	※廣泛蒐集與錄製不同的聲音
※編輯聲音檔成可以意想的有聲書
※全班分成６組
※有聲書以３分鐘為限
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-4
	資訊教育
	自編

	十
四
	貓爪軟體進階操作(1)
	腳本設計與製作
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-1
	資訊教育
	自編

	十
五
	貓爪軟體進階操作(2)
	影音媒體剪輯
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-6
	資訊教育
	自編

	十
六
	貓爪軟體進階操作(3)
	角色與場景編輯(1)
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
5-3-2
	資訊教育
	自編

	十
七
	貓爪軟體進階操作(4)
	角色與場景編輯(2)
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
5-3-4
	資訊教育
	自編

	十
八
	貓爪軟體進階操作(5)
	角色與場景編輯(3)
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-4
	資訊教育
	自編

	十
九
	貓爪實作分享(1)
	貓爪實作分享(1)
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-3-1
	資訊教育
	自編

	廿

	貓爪實作分享(2)
	貓爪實作分享(2)
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-4
	資訊教育
	自編

	廿
一
	總複習
	總複習
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-3-2
	資訊教育
	自編

	下學期

	一
	開學週，彈性放假
	
	
	
	
	
	
	

	二
	資訊倫理教育
	※網路倫理
※網路道德
※說明智慧財產權
※網路犯罪說明
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
5-3-1
	資訊教育
	自編

	三
	網路列印
	※設定印表機
※安裝驅動程式
※測試列印
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
5-3-2
	資訊教育
	自編

	四
	繪圖軟體的應用
	(1)加入常用的幾何圖案
(2)繪製直線
(3)繪製正方形
(4)繪製圓形
(5)等比例調整圖案大小
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
5-3-4
	資訊教育
	自編

	五
	繪圖軟體的應用
	(1)快速複製圖案
(2)設定線條色彩
(3)設定線條樣式
(4)設定虛線樣式
(5)將圖案填滿色彩
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-1
	資訊教育
	自編

	六
	繪圖軟體的應用
	(1)圖樣填滿效果
(2)簡易旋轉或翻轉
(3)調整圖案的重疊順序
(4)將圖案顯示於文字之後
(5)同時選取多個圖案
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-3-2

	資訊教育
	自編

	七
	繪圖軟體實務應用(1)
	製作簡易文宣
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-3-1

	資訊教育
	自編

	八
	繪圖軟體實務應用(2)
	製作簡易文宣
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-3-1
	資訊教育
	自編

	九
	繪圖軟體實務應用(3)
	製作簡易文宣
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-3
	資訊教育
	自編

	十
	繪圖軟體作品分享
	作品分享
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
作品評量
	資訊教育
5-3-1
	資訊教育
	自編

	十一
	製作簡易網頁(1)
	※使用word編輯版面轉Html格式※指導Word編輯功能(1)
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-3-2
	資訊教育
	自編

	十
二
	製作簡易網頁(2)
	※使用word編輯版面轉Html格式※指導Word編輯功能(2)
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
3-3-1
	資訊教育
	自編

	十
三
	製作簡易網頁(3)
	※使用word編輯版面轉Html格式※指導Word編輯功能(3)
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
1-3-1
	資訊教育
	自編

	十
四
	製作簡易網頁(4)
	※介紹布落格(1)
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
4-3-5
	資訊教育
	自編

	十
五
	製作簡易網頁(5)
	※介紹布落格(2)
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-3-1

	資訊教育
	自編

	十
六
	製作簡易網頁(6)
	※介紹檔案傳輸ftp功能(1)與實務練習
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
作品評量
	資訊教育
1-3-1
	資訊教育
	自編

	十
七
	
	※介紹檔案傳輸ftp功能(2) 與實務練習
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
作品評量
	資訊教育
4-3-3
	資訊教育
	自編

	十
八
	製作簡易網頁(7)
	※介紹檔案傳輸ftp功能(3) 與實務練習
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
作品評量
	資訊教育
5-3-1
	資訊教育
	自編

	十
九
	網頁傳輸(1)
	成果分享
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
作品評量
	資訊教育
3-2-1
	資訊教育
	自編

	二十
	網頁傳輸(2)
	成果分享
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
作品評量
	資訊教育
3-2-1
	資訊教育
	自編

	二十一
	
期末評量
	
	1
	自編
	觀察評量
實作評量
	資訊教育
2-2-4
	【資訊教育】
	自編




104學年度 花蓮縣復興國小
實施年級之各領域自編、改編或選編課程計畫(7-1)
■電腦
104學年度復興國小  六年級電腦實施年級之各領域自編、改編或選編課程計畫(7-1)                   編寫者： 林玳妃  
學年學習目標：
    1.能藉由Scratch設計簡易程式。
    2.能上網下載免費自由軟體、聲音檔等。
    3.能藉由美工軟體，製作宣傳海報或其他美工文書作品。
    4.能瞭解資訊倫理與網路使用規範。
	週別
	單元名稱
	教學內容
	節數
	教材來源
	評量方式
	能力指標
	融入領域或議題
	備 註

	一
	一、認識Scratch程式設計簡介

	1-1.程式設介簡介
1-2.安裝程式
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-1
	
	自編

	二
	二、Scratch介面
	2-1.Scratch檔案功能
2-2.程式編輯區介紹
2-3.舞台編輯區介紹
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-2
	
	自編

	三
	二、Scratch介面
三、基本指令motion動作
	2-4.繪圖編輯介紹
3-1.移動
3-2.旋轉
3-3.轉向

	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-4
	
	自編

	四
	三、基本指令motion動作
	3-4.移到特定位置
3-5.設定座標
3-6.碰到邊緣就反彈
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-1
	
	自編

	五
	三、基本指令motion動作（外觀設定）
	3-7.傳回所在位置、角度
3-8.裝扮轉換
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
1-3-1
	
	自編

	六
	三、基本指令motion動作（外觀設定）
	3-9.秀出 文字框、想像方框
3-10.使用及清除特效
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-5
	
	自編

	七
	第一階段
實作評量
	實作評量
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
2-3-1

	
	自編

	八
	三、基本指令motion動作（外觀設定）
	3-11.改變大小
3-12.顯示與隱藏
3-13.圖層移動
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
1-3-1
	
	自編

	九
	三、基本指令motion動作（外觀設定）
	3-14.下筆、收筆
3-15.清除畫面
3-16.畫筆的顏色
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-3
	
	自編

	十
	三、基本指令motion動作（外觀設定）
	3-17.畫筆顏色的亮度
3-18.畫筆的粗細
3-19.印章
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-1
	
	自編

	十
一
	三、基本指令motion動作（外觀設定）
	3-20.開始執行
3-21.等待
3-22.持續迴圈(永遠會執行)
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-2
	
	自編

	十
二
	三、基本指令motion動作（外觀設定）
	3-23.反複
3-24.訊息廣播與接收
3-25.if 和 forever if…
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-4
	
	自編

	十
三
	三、基本指令motion動作（外觀設定）
	3-26.如果條件成立，就... ，否則...
3-27.等待，直到條件成立
3-28.反複執行，直到條件成立
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-1
	
	自編

	十
四
	三、基本指令motion動作（Sensing狀態偵測）
	3-29.傳回滑鼠游標位置
3-30.條件判斷的狀態偵測

	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
1-3-1
	
	自編

	十
五
	第二階段
實作評量
	實作評量
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-6
	
	自編

	十
六
	三、基本指令motion動作（Sensing狀態偵測）
	3-29.傳回滑鼠游標位置
3-31.到 ... 的距離
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-2
	
	自編

	十
七
	四、程式設計（一）
	4-1.迷宮背景設計
4-2.遊戲角色設計
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-4
	
	自編

	十
八
	四、程式設計（二）
	4-3.角色移動—顏色判斷、forever if
4-4.方向控制—上下左右
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-4
	
	自編

	十
九
	四、程式設計（三）
	4-5.自由移動的幽靈—亂數產生、旋轉、彈回
4-6.當幽靈抓到精靈game over—touching　　　 stop all
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
1-3-1
	
	自編

	廿

	第三階段
實作評量
	實作評量
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-4
	
	自編

	廿十一

	學生實作成果展
	實作成果展示
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-4
	
	自編

	下學期

	一
	開學週，彈性放假
	
	
	
	
	
	
	

	二
	四、程式設計（三）
	4-6.當幽靈抓到精靈game over—touching　 stop all
4-11.存檔
4-12.遊戲結果測試
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-4
	
	自編

	三
	四、程式設計（三）
	4-6.當幽靈抓到精靈game over—touching　 stop all
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-1
	
	自編

	四
	四、程式設計（四）
	4-7.寶物被精靈吃掉--訊息廣播、角色隱藏與顯示
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
1-3-1
	
	自編

	五
	四、程式設計（四）
	4-7.寶物被精靈吃掉--訊息廣播、角色隱藏與顯示
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-6
	
	自編

	六
	四、程式設計（五）
	4-8.精靈吃到寶物--訊息接收、　　 顏色及尺寸設定

	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-2
	
	自編

	七
	四、程式設計（五）
	4-9.計算吃到的寶物--變數設定

	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-4
	
	自編

	八
	第一階段
實作評量
	實作分享
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-4
	
	自編

	九
	四、程式設計（六）
	4-10.獲勝的效果—雙條件判斷、裝扮轉換
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-1
	
	自編

	十
	四、程式設計（六）
	4-10.獲勝的效果—雙條件判斷、裝扮轉換
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-2
	
	自編

	十一
	非常好色７
一、時間管理大師
	1-1.非常好色換新裝
1-2.輕鬆做書籤
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-4
	
	自編

	十二
	一、時間管理大師
	1-3.製作功課表
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-1
	
	自編

	十
三
	二、生活小幫手
	2-1.我的行事曆
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-6
	
	自編

	十
四
	二、生活小幫手
	2-2.個人風格月曆DIY
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-2
	
	自編

	十
五
	第二階段
實作評量
	實作分享
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-4
	
	自編

	十
六
	三、創意名片秀
	3-1.套用名片範例
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
4-3-4
	
	自編

	十
七
	三、創意名片秀
	3-2.名片背面的設計
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-1
	
	自編

	十
八
	三、創意名片秀
	3-3.名片列印設定
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-2
	
	自編

	十
九
	四、溫馨義賣會
	4-1.義賣海報製作
	1
	自編
	觀察評量
實機作評量
	資訊教育
5-3-2
	
	自編



